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BIENVENUE DANS L'UNIVERS DE
LEGO® MINDSTORMS®

Nous vous féelicitons devotre achat de cefte hoite a outils robotigue
LEGO® MINDSTORMS® NXT. Vous pouvez désormais créer et programmer des

robofs qui obéissent a vos ordres.
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Vous en révez ? Lonstruisez-le !

Le kit MINDSTORMS NXT permet de créer des milliers
d'inventions robotisees. Oes rohots intelligents qui voient,
entendent, parlent, reagissent au toucher et se deplacent.
Ues robots qui surveillent votre maison et executent vos
taches. Vous en réevez ? Vous pouvez les consfruire.

Créez. Programmez. Allez-y !

La création d'un robot MINDSTORMS est une tache aisee.
\Vous pouvez construire le robot a l'aide de vos élements LEGO.
Programmez-le a l'aide du logiciel convivial et regardez vofre
robot prendre vie. Pour votre premiére aventure rohotigue,
testez le modele de déemarrage, que vous pourrez construire
et programmer en moins de 30 minutes.

Technologies intelligentes

Votre kit MINOSTORMS NXT est dotfé de toutes |es nouveautes de la fechnologie
robotique : microcontroleur programmable 32 bits avance, logiciel de
programmation par glisser-deplacer baseé sur des icones, defs interactifs,
capteurs intelligents, servomoteurs interactifs et connexions Bluetooth sans
Al et LSB. En fait, vous disposez de toutes les technologies intelligentes
necessaires pour créer le robot de vos réves.

MINDSTORMS.com

Vous faites désormais partie de la communaute mondiale LEGD MINDSTORMS.
Connectez-vous a MINOSTORMS.com pour découvrir de nouveaux defs
robofiques. Téléchargez des programmes, des effets sonores et d'autres
elements sympas. Partagez vos inventions ef echangez des conseils et des
astuces avec d'aufres utilisateurs de MINDSTORMS.

wiww.MINOSTORMS.com est votre nouveau carrefour de la robotigue.

Pour en savoir plus
Le Manuel de I'ufilisateur vous permettra d'en savoir
plus sur la fechnologie et les nombreuses fonctionnalités

passionnantes de votre kit MINDSTORMS.

Lancez-vous dans la construction de vos rohots !

L'équipe LEGO MINDSTORMS.
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_J INTRODUCTION

CREEZ. PROGRAMMEZ. ALLEZ-Y !

il
(réez Programmez Allez-y !
Construisez un rohotf. Vous trouverez des Programmez votre rohot pour qu'il Executez le programme et regardez
instructions de montage pour ce modele oheisse a vos ordres. Utilisez le logiciel votre robot prendre vie.
|modele de mise en route| dans ce Manuel LEGO® MINDSTORMS® NXT pour créer un
de l'utilisateur, dans le logiciel et sur le programme. Telechargez le programme
site www MINOSTORMS. com. sur le NXT a I'aide du cable U5SB ou de Ia
Vous pouvez egalement construire votre connexion Bluetooth sans fl.

robot en n'écoutant que votre imagination.

o

Mise en route

mm:l STOMMS

N<tT =0

. Utilisez le guide Mise en route pour
faire vos premiers pas dans ['univers
MINOSTORMS. Le kit Mise en roufe
contient fous les eléments requis pour
commencer en heaute. En quelgues
minutes, vous pourrez creer vofre
premier robot MINDSTORMS, le tester

et obtenir une reaction amusante.,

wknnessd iy ; / Les instructions de montage de votr
* _ age de votre
¥ % o AR m premier robot commencent a la page 5
) |ci-tontrel.




EmindsTorms

nxT 2.0

' STARTH




1x 1x 1x 1x




1







2% dx 2%




1

1



















_ | LATECHNOLOGIE NXT

PRESENTATION DE
LA TECHNOLOGIE NXT

Le NXT

Le NXT est une brigue LEGD® intelligente, contralée
par ordinateur, qui constitue le cerveau d'un rohot

MINDSTORMS®.

" 4 Capteurs tactiles

Permettent au rohot de ressentir son
environnement et d'y reagir.

pu A% ol
’t/g “&- =! )= Capteur de couleur
o J Permet au robot de détecter les couleurs et la lumiére.
Peut aussi servir de lampe de couleur.
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ol

Capteur d’ultrasons

Fermet au robot de voir, de mesurer |a

distance d'un objet et de réagir au mouvement.

Parametres par défaut des ports

pour les capteurs et les moteurs
Pour garantir le hon fanctionnement de votre robot,
les capteurs et les moteurs doivent &tre connectés
a des ports d'enfrée et de sorfie specifques.

Voici les parametres par défaut des ports

Ports d'entrée

Port 1: Lapteur tactile
Port ¢: Lapteur tactile
Port 3: Capteur de couleur
Port 4: Capteur d'ultrasons

Ports de sorfie

Port A: Moteur utilisé pour une fonction supplémentaire
Port B: Moteur pour le mouvement

Port L: Moteur pour le mouvement

17
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CONNEXION DE LA TECHNOLOGIE NXT

Notez que TOLS les cables 3 b Als
noirs peuvent étre utilisés pour
les ports d'entrée et de sortie,

w"i‘* ; les capteurs et les moteurs. Les
- - capteurs de travail DOIVENT étre
connectes aux ports d'entrée
4 |1-4] et les moteurs DOIVENT &tre

connectes aux ports de sortie [A-L.

Connexion des moteurs

Pour connecter un moteur au NXT, utilisez I'un des cahles a b Als
noirs. Fixez une extrémite du cable au moteur et 'autre a I'un
des ports de sortie du NXT |A, B ou ().

Connexion des capteurs

Pour connecter un capteur au NXT, utilisez I'un des cables a b Als
noirs. Fixez une extremite du cable au capteur et l'autre a 'un
des ports d'entrée du NXT |1, ¢, 3 ou 4].

Téléchargement et envoi

Les cannexions via le port USE et |a liaison Bluetooth sans Al permettent
I'echange de données entre votre ardinateur ef le NXT. 5i votre ordinateur
est doté d'une fonctionnalite Bluetooth, vous pouvez télecharger des
programmes sur le NXT sans passer par le cable USE. Sivotre ordinateur
n'est pas compatible Bluetooth, vous devez utiliser le cable USE ou installer

une cle USB Bluetooth sur I'ordinateur. REMAROUE : Pour plus d'informations
sur les communications Bluetooth sans Al, reportez-vous a la page 36.
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Allumez le NXT.

:
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sous la surveillance d'un adulte.

jr..J Mouveau matériel détecte jl,,' Mouveau matériel détecté
LEGD MINDETORMS MAT vokre nouveau makérie est inskallé ek prét a l'emploi.

Connexion du NXT a un PC & l'aide d'un cahle LUSB

Assurez-vous que le logiciel
LEGO® MINDSTORMS® NXT ect
installé avant de connecter votre
NXT a votre PL |vair page 46].

Connectez le PC et le NXT 2 'aide du cable LISE.

Lorsque le PCidentife le NXT, il termine automatiquement
I'installation du logiciel LEGO MINOSTORMS NXT.

La connexion USB doit étre realisée par un adulte ou

Connexion du NXT a un Macintosh a l'aide d'un cable LUSB
Assurez-vous que le logiciel LEGOD MINOSTORMS NXT est installe

avant de connecter votre NXT a votre Macintosh [voir page 47].

Allumez le NXT.

Lonnectez |e cable USE au NXT.

Lonnectez le cable USE au Macintash. La procédure est terminee.

13
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A PROPOS DU NXT

Le NXT est le cerveau d'un robot MINDSTORMS®. 11 s'agit d'une brique
LEGO® infelligente, contralee par ordinateur, qui permet a un robot
MINOSTORMS de prendre vie et d'accomplir diverses opérations.
Notez que le texte qui s'affiche a I'écran du NXT est en langue anglaise.

Ports des moteurs

Le NAT possede frois ports de sortie destines a L
la connexion de moteurs. Pour qu'un moteur

fonctionne, il doit etre connecte au port &, B ou L _

Port LSB

Connectez un cable USE au port LISE et télechargez des
programmes sur le NXT a partir de votre ordinateur
|ou chargez des données sur I'ordinateur a partir du
robot|. L'envoi et le teléchargement peuvent egalement
s'effectuer a l'aide de |la connexion Bluetooth sans Al

E

lcane Bluetooth

L'icone Bluetooth indique I'état actuel des
eventuelles connexions Bluetooth. 5i aucune

icone Bluetooth n'est affichee, les connexions E
Bluetooth sont desactivees.

#

Les connexions Bluetooth sont activees,
mais votre NXT n'est pas visible pour les
autres appareils Bluetooth.

3

Les connexions Bluetooth sont activees et votre
NAT estvisible pour les autres appareils Bluetooth.

e

Les connexions Bluetooth sont activees et votre
NAT est cannecte a un appareil Bluetooth.

lcane LUSB
Lorsque vous connectez votre NXT a un
ordinateur au moyen d'un cahle U5B, une icone R

LI58 s'afAche. Sivous déhranchez le cable LS8,
cette icone disparait.

L5SB connecte et fonctionnant correctement.

- ™
U58 connecte mais ne fonctionnant pas correctement.

& & &

P

; S

Forts des capteurs

3

Le NXT possede quatre ports d'enfree destines a
la connexion de capteurs. Les capteurs doivent
efre connectes aux ports 1,2, 3 ou 4.
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Caractéristiques technigues

Microcontraleur ARM7 3¢ hits

¢5b Ko de mémaoire flash, b4 Ko de RAM
Microcontraleur AVR 8 hitg

4 Ko de mémoire llash, 51¢ octets de RAM
Communication sans Al Bluetooth [conforme @ la norme
Bluetooth de classe 11 VE.0|

Port USH haute vitesse |12 Mbps]

4 ports d'entrée, plate-forme numérigque a céhles a b hls
[I'un des ports comporte un port d'extension compatible
|EC 61158 Type 4/EN 50 170, destiné & un usage ultérieur]
1 ports de sortie, plate-forme numérique a cables a b Als
Ecran graphique LCO 100 x B4 pixels

Haut-parleur — qualité sonore B kHz Canal audio avec
resolution 8 bits et fréquence d'echantillonnage ¢-16 KHz
Alimentation électrique : b piles Ad

Remarque : un pack de batterie rechargeable pour le NXT
pct disponible sur www.shop. LEGD.com.

L Attribution d'un nom au NXT (=
Vous pouvez madifier le nom de vatre NXT en =
accedant a la fenetre NXT du logiciel. Cette fenetre
est accessible a partir du confroleur. Le nom d'un ! ——
NAT peut comporter 8 caractéres au maximum. i =

& 1 dl augede charge des piles

L'icane de charge des piles indigue le niveau

de charge du NAT. 5i les piles sont dechargees,

I'icane clignote.

4 | m | lcone d'exécution

Lorsque le NAT est allume, l'icone d'exécution se
met a tourner. Si I'icane d'execution cesse de
tourner, c'est que le NAT s'est hlogue. Vous devez
alors le reinitialiser |voir page b0, Depannage|.

L Haut-parleur
Créez un programme incluant des sons que vous
pourrez entendre lors de son execution.

“ Boutons NXT
Bouton orange : Activation/Entree.

Fleches gris clair: Fermettent de se déplacer
vers la gauche et la droite dans le menu NXT.
Bouton gris fonce : Effacer/Retour.

i Mise hors tension du NXT . )
Appuyez plusieurs fois sur le bouton gris Fonce MET = -
jusqu'a e que cet ecran s'afAche.

Appuyez sur le bouton orange pour eteindre le NXT,
ou sur le boutan gris foncé pour revenir au men TUrm |:|F|: v

principal.

Options d'afAchage du NXT N

of

X

o

Votre NXT possede de nombreuses autres
fonctionnalites frés intéressantes. Vous en
saurez plus dans les pages suivantes.

el
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INSERTION DE PILES DANS VOTRE NXT

T g Wl
A .;:.____":'-:l &

DN

ki g

dub

1.9V

6X

Type de pile

» Le NXT exige b piles AA/LRE pour pouvoir Fonctionner
correctement.

« |l est conseillé d'employer des piles alcalines.

» Vous pouvez utiliser des piles rechargeahles,
mais la puissance du NXT risque d'etre réduite,
ce qui ralentira les moteurs.

Le fonctionnement normal du produit peut étre perturbe par
des inferférences électromagnetiques de forte intensité. Le
cas echéant, réinitialisez simplement e produit, confarmement
au manuel d'utilisation |voir page b0, Depannage|, pour
retahlir un fonctionnement normal. 5i cette methode ne
marche pas, ufilisez le produit a un autre endroit.

Piles déchargées
Lorsque les piles sont dechargéees, cefte icone s'affiche
a l'ecran du NXT.

Informations importantes concernant les piles
Ne jamais utiliser un mélange de différents types de piles,
ou de piles neuves et de piles anciennes ou deja utilisees.
Toujours retirer les piles si le produit n'est pas utilise
durant une periode prolongeée ou si les piles sonf vides.

Ne jamais utiliser de piles endommageées. Utiliser uniquement
des piles du type recommande ou d'un type equivalent.
Eninsérant les piles, respecter scrupuleusement le sens
d'orientation des pales |+/-|.

Les piles rechargeahles doivent etre rechargees en utilisant
un chargeur de piles adequat et sous la surveillance d'un
adulte. Il est impossible de recharger les piles quand elles
sont installees dans le produit. Ne jamais tenter de le faire.
Ne jamais essayer de recharger des piles non-rechargeables.
Ne jamais court-circuiter le compartiment des piles.
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MENU PRINCIPAL DU NXT
Mes Achiers

Le sous-menu My Files |Mes Achiers| vous permet de voir fous
les programmes que vous avez crees sur le NXT ou télécharges
a partir de votre ordinateur.

Software F il es METFil es Sound Fil es
[&=] = [
(B | (n | ra
Software Rles [Fichiers NXT Ales [Fichiers NXT] : Sound Ales
logiciels) : programmes programmes gue vous |Fichiers audio]
que vous avez teléchargés avez crees sur le NXT.

a partir de votre ardinateur.

Les Achiers sont automatiquement placés dans les dossiers appropries.
Lorsgue vous télechargez un programme contenant un Achier audio sur votre
NXT, le programme est place dans le dossier Software files ef les données
audio dans le dossier Sound Ales. Vous pouvez envoyer des fchiers a d'aufres
NXT. Pour plus d'informations a ce sujet, voir page 44,

Datalog Files

Fichiers journaux de donnees :
Achiers généres lors de la
journalisation des données

23
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Programme NXT

o)
'.

Un ordinateur n'est pas nécessaire pour programmer votre
robot. Le sous-menu NXT Program [Programme NXT| vous
permet de créer des milliers de programmes différents
sans passer par un ordinateur,

Le programme suivant va vous montrer a quel point I'operation est simple:;

Faites avancer et reculer le robot en cas de pression sur son capteur tactile.
Tout d'abord, le robot avancera jusqu'a ce que le capteur tactile soit enfonce,
apres quoi il reculera. Lorsgue le capteur factile sera de nouveau enfonce, le
robot repartira en marche avant. |l continuera a le faire jusqu'a ce que vous
arretiez le programme.

Assurez-vous gue les capteurs et les moteurs sant connectes aux ports corrects.

. fPRR— |

Choisissez Forward [En avant|. Utilisez Choisissez Touch [Tactile|. Choisissez Backward [Enarriére|.
les boutans portant des fleches pour

Faire defler les options puis appuyez

sur le houton orange [Enter [Entrée||

pour effectuer la selection.
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4 s\:

TS

A

Choisissez de nouveau Touch |Tactile]. Indiquez a present si le programme

doit effectuer une houcle [loop]. Ceci
signifie que le programme s'executera
sans arret jusqu'a ce que vous efeigniez
le NXT. Dans le cadre de ce test,
selectionnez Loop.

Essayez également les programmes suivants :

I;

it HFH > HPH )

T HMPH O ™

SR
Remargue :

L'utilisation du Capteur de couleur avec l'icone « Clair»
genere un resultat positif lorsque le capteur detecte une
couleur blanche. L'utilisation du Capteur de couleur avec
I'icane « Foncé » genere un resultat positif larsgue le
capteur detecte une autre couleur que le blanc.

ifHEH & HH

Vous pouvez a present executer votre
programme. Four ce faire, il sufht de
choisir Run [Executer].

25
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Testez-mol

Le sous-menu Try Me [Testez-moi] vous permet de tester
vos capteurs et moteurs de manigére amusante :

Lonnectez les capteurs et les moteurs aux ports appropries du
NXT. Important : utilisez les parameétres par defaut des ports,
comme expliqué a la page 17.

Seélectionnez un programme.

Lorsque vous appuyez sur le bouton orange [Enter [Entrée]|,
les capteurs et les moteurs reagiront de maniére amusante.

Explorez les autres programmes Try Me [Testez-moi| pour
produire d'autres sons amusants, pour affcher des images
et pour déclencher differentes réactions sur les moteurs.

Vous pouvez toujours supprimer ces Achiers Try Me a l'aide du
sous-menu Settings [Paramétres).
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Afhchage
Rp—— e

Le sous-menu View |AfAchage| permet d'effectuer un test
rapide des capteurs ef des moteurs, en ohservant les
données renvoyees en temps réel par chague unite :

Lonnectez le capteur ou le moteur a tester au NXT. Le sous-menu
AffAchage permet de selectionner le port approprie ; vous trouverez

les parametres par defaut a la page 17.
Choisissez View sur I'ecran du NXT.

Selectionnez 'icone du capteur ou du
moteur que vous voulez tester, Vous ne
pouvez ohtenir des releves que d'un
capteur ou moteur a la fois.

Selectionnez le port auquel le capteur
ou le moteur est connecte.

3 —
I

'T

Lokl

Jub
-

Les donnees provenant du capteur ou
du moteur s'afAchent a 'ecran.

27
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Parametres

Le sous-menu Settings [Parameétres| vous permet d'ajuster
les parametres du NXT, comme le volume du haut-parleur
ou les réglages du mode Sleep [Veille]. Ce sous-menu
permet egalement de supprimer les programmes stockes

dans la memaoire du NXT,

Rk kg

1'3

PTOTS
-

Réglage du volume :
Lette option permet de regler le
volume des enceinfes du NXT.

Mode Sleep [Veille] : Vous pouvez configurer le NXT de
maniére a ce qu'il s'eteigne apres ¢, 5, 10, 30 ou b
minutes d'inactivité [temps pendant lequel il est
inutilisé|. Vous pouvez egalement choisir le réglage
Never [Jamais|, de maniére & ce qu'il reste toujours
allume |jusqu'a ce que vous |'eteigniez|. Notez que ce
mode decharge plus rapidement les piles.

4E»
=

kil

|
4
|

L ”
# s

Supprimer tous les programmes :

Vous pouvez supprimer tous les programmes teéléchargés
dans les 4 sous-dossiers [Fichiers logiciel, Fichiers NXT,
Fichiers audio ef Fichiers journaux de données| a partir
du sous-menu Farametres.
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Bluetooth
SO R A ]

Le sous-menu Bluetooth permet d'établir une connexion
sans Al entre le NXT ef d'autres appareils Bluetooth [comme
d'autres NXT et des ordinateurs|. Vous pouvez utiliser une
connexion sans fil Bluetooth pour envoyer des programmes
a d'autres NXT, telecharger des programmes depuis votre
ordinateur sans employer de cable USE, et bien plus encore,

par exemple utiliser la commande a distance du logiciel pour
contraler directement le rohot et I'envoyer en mission !

Pour plus d'informations sur les communications sans fl
Bluetooth, reportez-vous a la page 3b.

23
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e CAPTEUR DE COULEUR

Le capteur de couleur est I'un des capteurs qui dotent votre
rohot de la vue [I"autre etant le capteur d'ultrasons|. Le capteur
de couleur inteqre en fait trois fonctionnalites. |1 permet au
robot de distinguer les couleurs, la lumiére et I'ohscurite.

|| peut aussi identifer b couleurs ainsi que mesurer I'intensite
lumineuse d'une piece et des surfaces colorées. En outre,

le capteur de couleur peut servir de lampe de couleur.

| Suggestions d’utilisation

Vous pouvez utiliser le capteur de couleur pour classer vos
briques LEGD® ou créer un rohot qui suit une ligne rouge ou
change de direction lorsqu'il détecte une fache rouge. Vous
pouvez aussi 'utiliser comme lampe de couleur afn de donner
plus de personnalité a votre robot.

Utilisation du capteur en tant que capteur de couleur
Pour optimiser la détection des couleurs, le capteur doit etre
positionné perpendiculairement ef a environ 1 cm de la surface,
Ues erreurs d'identification des couleurs peuvent se produire si le
capteur est oriente selon un autre angle par rapport a la surface

ou si la luminosite ambiante est trop importante.
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Utilisation du capteur en tant que capteur
photosensible

Le capteur peut etre utilisé pour faire des releves ponctuels de
I'intensité d'une source lumineuse. Il fonctionne en tant que

capteur photosensihle lorsque la couleur de lumiere est definie
sur le rouge. L'utilisation d'une autre couleur de lumiére |vert ou

bleu| peut générer des résultats différents.

Le capteur peut etre utilisé pour mesurer I'intensité lumineuse de
la lumieére ambiante ou de la lumiére reflechie. Chacune des frois
couleurs peut etre emise lorsqu'on mesure la lumiere réfléchie.

Utilisation du capteur en tant que lampe

de couleur

Vous pouvez utiliser le capteur en fant que lampe de couleur
pour controler individuellement les couleurs emises [rouge,
vert ou hleu] et donner plus de personnalité a votre robot.

Testez-le !
Vous pouvez tester le capteur de couleur de difféerentes manieres :
connectez le capteur de couleur au NXT.

- t ’t—i -
=] § b=
Choisissez le sous-menu AfAchage a I'ecran du NXT. Selectionnez |'icone du capteur Maintenez le capteur de couleur a enviran
e couleur et le port auquel vous avez cannecte le capfeur. 1 cm des differentes couleurs de la

planche de test pour que le NXT affche
la valeur et le nom de la couleur.

Choisissez le sous-menu Testez-maoi a I'ecran du NXT et testez le
capteur de couleur. Vous obtiendrez une reaction amusante.

31
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" 7Y CAPTEUR TACTILE

Le capteur tactile donne a votre robot le sens du
toucher. Le capteur tactile detecte s'il est enfonce

et s'il est relache.

o,

‘G <

o

- e

Enfonceé Relaché

Try Me Testez-le !

Testez le capteur tactile pour provoquer une reaction
amusante. Branchez un capteur tactile au port 1 de
votre NXT puis choisissez le programme Try-Touch

|Essai - Tactile| du sous-menu Try Me [Testez-moli|
affiche sur I'ecran du NXT.

Suggestions d'utilisation
Le capteur tactile permet de faire de nombreuses choses : si le
capteur tactile est Axe a une jambe du robot, celui-ci peut vous

dire quelle distance il a parcourue en comptant le nombre de
pressions sur le capteur factile.

Le capteur tactile permet également de détecter si le robot
bute sur un obstacle ef s'il y réagit.

Vous pouvez egalement utiliser un capteur tactile pour faire
réagir le robot & une commande. Par exemple, vous pouvez
appuyer sur le capteur factile ou relacher celui-ci pour
ordonner au robot de marcher, parler, fermer une porte ou
allumer le televiseur.
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T‘}@ CAPTEUR D’ULTRASONS

Le capteur d'ultrasons est I'aufre capteur qui dote
votre robot de la vue. Le capteur d'ultrasons permet
au robot de voir et de detecter des objets. Vous
pouvez egalement I'utiliser pour permettre au robof
d'eviter des ohstacles, de detecter et de mesurer des
distances, ou encode de defecter des mouvements.

Le capteur d’ultrasons du NXT mesure les distances
en centimetres et en pouces. || peut mesurer des
distances de [ a 255 cenfimetres avec une précision
de +/- 3 cm.

Le capteur d'ultrasons emploie le meme principe scientifique que les chauves-souris :
il mesure la distance en calculant le femps requis pour gu'une onde sonore atteigne
un objef ef revienne a sa source, tout comme un écho.

Les ohjefs de grande taille et possedant une surface dure produisent les meilleurs

releves. Le capteur peut éprouver des diffcultes a detecter des ohjets en fissu, Suggestions d'utilisation
incurvés [comme une balle, trés minces ou trés petifs.

Le capteur d'ultrasons permet de faire
e nomhbreuses choses. Vous pouvez
programmer le robot pour qu'il se
faufle dans la maison sans heurter
les meubles, ou créer un robot antivol
perfectionne qui reagit aux mouvements

Testez-le ! ainsiqu'a la lumiere et aux couleurs.
Testez I'aptitude du capteur d'ultrasons a mesurer les distances :

Lonnectez le capteur d'ultrasons au NXT.
Choisissez |e sous-menu View |Affchage] sur I'écran du NXT.

Notez gue siplusieurs capteurs d'ultrasons fonctionnent dans la meme piéce, il se
peut qu'ils perturbent leurs releves respectifs.

h

1 AR
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=

Selectionnez I'icone du capteur Mesurez la distance enfre |e capteur et un ohjet. Par exemple, approchez
d'ultrasons et le port auquel vous votre main du capteur et ohservez 'evolution des releves,
avez connecte le capteur.

Choisissez le sous-menu Try Me [Testez-moi| sur I'écran du
NXT et testez votre capteur d'ultrasons. Vous obtiendrez une
reaction amusante.
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@ SERVOMOTEURS INTERACTIFS

Les trois servomoteurs permettent a votre robot de
bouger. 5i vous utilisez le bloc Mave [Ueplacer| du
logiciel pour programmer vos moteurs, les deux
moteurs se synchroniseront automatiquement, ce qui
permettra a votre robot de se deplacer en ligne droite.

Capteur de rotation intégré

Chague moteur est equipe d'un capteur de rotation integré qui
permet de contraler précisement les mouvements du rohot. Le
capteur de rotation mesure les rotations du moteur en degres
ou en nombre de rofations complétes [précision de +/- 1 degreé|.
Une rotation equivaut a 360 degreés. Par conséquent, sivous
ordonnez a un moteur de tourner de 180 degres, son axe de
sorfie effectuera un demi-tour.

Testez-le !

Testez I'aptitude du capteur de rofation intégré a mesurer les distances :
Connectez un moteur au NXT.

Choisissez le sous-menu View |AFfAchage| sur I'écran du NXT.

Le capteur de rotation intégre de chaque
maoteur vous permet egalement de defnir
des moteurs differentes pour vos
maoteurs [en défnissant des parametres
de puissance différents dans le logiciel].
Faites fonctionner les moteurs & des
vitesses differentes.

1 ———

T T -

4dub
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5electionnez I'icdne Motor Rotations Fixez une roue au moteur et mesurez le nombre de rotations lorsque vous faites tourner la roue sur le sol.

|Rotations du moteur].
Selectionnez le port auguel vous
avez connecte le moteur.

Choisissez le sous-menu Try Me [Testez-maoi| sur I'ecran du NXT

et testez vos moteurs. Vous ohtiendrez une reaction amusante.
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=11, Moteur

=l 2. Tachymetre |capteur de rotation|

L=

3. Engrenage intégre
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9 Bluetooth™ umiLisation pE BLUETOOTH

Bluetooth est une technologie qui permet Siwvotre ordinateur n'intégre pas la
d'envoyer et de recevoir des données sans fonctionnalité Bluetooth, vous devez
employer de fils ou de cables. Le Bluetooth utiliser une clé LSE Bluetooth. Veillez a
permet d'échanger des programmes entre utiliser le type de cle LUISB Eluefooth
votre ordinateur et le NXT ou meme entfre approprié. Pour plus d'informations sur
des NXT. Vous pouvez egalement établir les différents types de clé LISB Bluetooth,
une connexion sans Al entre votre consultez le site wiww.MINOSTORMS.com/
ordinateur et le robot pour contraler hluetooth.

ce dernier a distance |
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CONNEXION DU NXT A UN ORDINATEUR

Avant d'etablir une connexion Bluetooth sans A, assurez-vous que

votre ordinateur est compatible Bluetooth,

Le LEGO® NXT intégre un module radio Bluetooth de classe 2. 5a portée
est d'environ 10 metres lorsqu'il est utilise avec un systeme Bluetooth

compatible [classe 1 ou ).

CONNEXION A UN PC

.

Assurez-vous également que la Fonction Bluetooth
estactivée et que le NXT est confiqure de maniére
a etrevisible [pour plus d'informations, consultez
la section consacrée au sous-menu Bluetooth du
NXT, page 42). Enfin, assurez-vous que la
fonctionnalité Bluetooth a été installée et activée
sur votre ordinateur. Pour plus d'informations,
consultez la documentation de votre ordinateur
ot de votre clé USB Bluetooth.

2 I
’j
[Fenetre NET

=1

Localisez le contréleur, dans le coin inférieur
droif de I'espace de fravail du logiciel.
Cliguez sur le bouton de la Fenétre NXT [en
haut @ gauche] pour ouvrir la fenétre NXT.
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Cliguez sur Numeériser, Yotre ordinateur recherche
automatiquement les périphérigues Bluetooth,

p—— TR e
Vo MAT aciusd st
| M | Typk da conmckn | Erat I
. i =
| Ballora n
D ek
CIpa fONE
£, i cmpicg
S i  Hurdrar | [ Famw |
|
chier d'autres periphérigues BT ek actudiser [a lista 55 pariprerglEs HAT connus

Aprés quelques instants, une liste des appareils Bluetooth

3 CI e
|63 Entrer la clé de protection
: | Entrez la dé de prateciion a wtiliser aver ce Anin
= conrexion | -\_J périphérique. B
Las ckis da protecion sont utilisdes powr secursar|a
connexion au perphéiqueas Blustaoth, Pour une prabeciion
optirnals, 1 2=t consailld dutliser une cle de prataction
comportart de 4 a8 15 chifres,
g
_',.':1 Cld da protaction 1 B Mack
[ 1234 |
= ] | Ennuler ]
I
[ } +] Hum
I- -.- —
|

& ; . ; T 3 i
: ‘ disponibles s'affche a I'écran de l'ordinateur, Sélectionnez
/ I'appareil auguel vous voulez vous connecter puis cliquez
AT T — L D sur le bouton Connecter,
Winkrm HUT aciual wal :
—_ ] M T':'p-t.l.k -fmr-emn |El:-ut = .
Expce Fore
e T ol Dl S 2
;I | Gmr-t:ttr'l:i Supprmier J | Munenser | | Famner |
IBe connect=r au MET sékackionné

Lorsgue vous vous connectez a un appareil pour la
premiére fois, la Fenétre Entrer la clé de protection

c'affiche. Entrez la clé de protection & utiliser avec cet
appareil [la clé par défaut est 1234, puis cliguez sur OK.
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b

NEE

ai

5‘?
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=

Entrez la clé de protection sur votre NXT et conhrmez |a
connexion en appuyant sur le bouton orange [Entrée). 5i
vous avez choisi la clé de protection par défaut, il sufft
d'appuyer sur le bouton orange [Entree].

) [ans la Fenétre NXT, I'état de votre NXT ect pascé de
Disponible a Connecté. Votre NXT et votre ordinateur

Mo

I
=0 b4, | Twpe do corealon | Ecal I=]

Cornedsr | | Suppemet | MUmeHser |

commuicaiies | Wneive [ Oc e T

Vome HAT axoe a5

HAT .

Battetie | | 'lg'__.:_
Conredon i 3 |

Expaa libma ¢

Vet=, du microproge 1 L2

| Femer |

739 KH

sonf connecteés et peuvent partager des donnees.

+

1_3

Assurez-vous également que la Fonction Bluetooth
estactivee et que le NXT est configure de maniere a
étre visible [pour plus d'infarmations, consultez la
cection consacrée au sous-menu Bluetooth du NXT,
page 4£]. EnfAn, assurez-vous que la fonchionnalite
Bluetooth a été installée et activée sur votre ordinateur,
Pour plus d'informations, consultez la documentation
devotre ordinateur et de votre clé USE Bluetooth,

'
|

-

=4

Localisez le contrileur, dans le coin inférieur
droit de I'espace de fravail du logiciel.
Cliguez sur le houton de la Fenétre NXT [en
haut & gauche| pour ouvrir la Fenétre NXT.
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Cliguez sur Numeériser, La Fenétre Bluetooth device
—t |Appareils Bluetooth] s'afhche & I'écran.

Mall

Comanicarisns | teimaics [ 0 KT
Wotrw MHT aclual a3l :
Homy | Type de conn=amn | Erat E;_ o |
e :
E=piate B0
Yue'ée PO U PWCHT T P E
e e | 1 P MrnEHser. |
|Rechercher daukres pérphérigues WA T ul:-:u:b.ld'.un' I3 iskm de= périphériques b
B P
™ TECO MINDSTORMS MA] y La liste des appareils Bluetooth s'affche dans la Fenétre
X P | . — ki . ; : 5 g : '
8o L ‘ Selection d'un appareil Bluetooth & I'écran. Sélectionnez
I'appareil auguel vous voulez vous connecter puis cliquez
Sélectiznnez un apparell Bluetooth : e
Pour trouver des appareils dans e rapon de détedson de watre ardinatewr, I |E| |:||:||.|1-|:||-| I:hD ISIT.
cliquez sur Rechercher, puis sélegri opnez un appareil Brigncoah dans la
lista.
= Type d'appareil | tous les types 2]
Catégorie de lappareil ;  towtas les categories + |
Appareil 3
J WET ‘
I
i Rechercher |
| F
'.: {  Ajouter aux favoris | Arnnuler ) Cholsir ]
i Le NXT auguel vous voulez vous connecter s'afRche dans la
‘ Fenétre NXT, qui indigque gu'il est disponible. Lliquez sur |e
houton Connecter.
foll ™
Comvmumbcations | [T _ Donadkas NET
ke MGT achue =l ;
LHum | Type de conneian | Erst L—; :
[= Hispmshic o Kkl Bealtar | 0
_"] Espaca b1
e e I i
| ';mr-e:tu.ll'l';_ Suppmier |

conrecter m MET s&d=ctlonnd
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- T e e .
el P — ! rerre——

iﬂ“ﬂ 2
Jumelar avee un apparell Bluetaoch
The default passkey on the NXT |5 1234,

Afficher uniguement | | tous les appareils HH
J Carégaorie de I'appareil : ' outes les catégories T*
Appareil

BT

W

— [ Chercher de nouveau |

[ Annuler | jumeler )

F o TIENL S T T a1

.:"ﬂ_]- =i T Flarard FITP [ |:’|I

Tapez le cade d'accés & utlliser avec cer appareil

F

;‘ Les codas d'acoés sant reguis pour [ jumelage avec un apparel
Bluetaoth. Le méme code doit £tre saisi sur 'ap pareil et sur
lordinateur. La plupart des appareils wous permerent de crder
wotre propre fcode d'acces, mais certains exigent un code fige.

Al HXT
: Caté 1234
:[::;aﬂ & Annuler } { oK } —

[ Annuler | [ Jumeler |

| Chercher de nouveau |

TR

aGe |
ny "

Entrez la clé de protection survotre NXT et
confrmez la connexion en appuyant sur le houton
orange |Entrée|. Sivous avez choisi la clé de
protection par défaut, il sufRt dappuyer sur le
bouton orange [Entree|.

La fenétre Pair with a Bluetooth Device [Jumeler avec
un appareil Bluetooth| s'affche. Sélectionnez le NXT.
Cliquez sur Liaison,

Lorsgue vous vous connectez a un appareil pour la
premiére fois, la fenétre CIé de protection s'affche.
Entrez la clé de protection a utiliser avec cet appareil
[la clé par défaut est 1234, puis cliquez sur 0K,

i

. 13
1= all”
e
2 Yotre MIT actuel =i ;
| Ham | Type decornesion | Etat {-1 i
b T R | | Hom: Rt

.
adifir |e rom du

Correakan |
Espara e 1 B4, T KB

‘“Waroon du rmicrop rog ekl

| Geamder ||

Uans la Fenétre du NXT, I'état du NXT est passé de Disponible
a Lonnecté. Votre NXT et votre ordinateur sont connectés et
peuvent parfager des donnees,
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50US-MENU BLUETOOTH DU NXT

S N

e - e

s

S P -

Bluetooth
Selectionnez le sous-menu Bluetooth
sur I'écran du NXT.

Search [Rechercher]
Recherche d'autres appareils Bluetooth. Lorsque vous cliquez sur l'icane
Search [Rechercher|, le NXT se met automatiquement a rechercher

d'autres appareils Bluetooth auxquels il peut se connecter.

My contacts |Mes contacts)

La section My Confacts |Mes contacts| contient fous
vos contacts Bluetooth approuves. Les contacts peuvent
se connecter automatiquement a votre NXT et lui envoyer
des donneées sans employer de cle de protection. Pour
pouvoir ajouter un nouveau contact a ceffe liste, vous
devez vousy efre connecte auparavant. Les appareils
auxuels vous vous etes connecte seront ajoutes
automatiquement a la liste My contacts [Mes confacts),

bbelodog

TS
-

L "

Connections |Connexions)

Cet element affiche vos connexions acfuelles. Vous
pouvez connecter vatre NXT a trois appareils en meme
temps |sur les lignes 1, 2 et 3|, alors qu'un appareil
peut se connecter au vatre [sur la ligne 0], Bien qu'il soit
possihle d'étre « connecte = & trois appareils, vous ne
pouvez « communiguer = qu'avec I'un d'eux a la fois.
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camvunkans |
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Canrmmar

Supprier | | Hurser | | Faumer |

Vous pouvez egalement afAcher I'etat des connexions dans la
Fenetre NXT du logiciel. Yous pouvez v modifier e nom du HXT,

connecter d'autres appareils Bluetooth et verifer I'état de charge
te la batterie ainsi que la capacité restante de la memoire.

L'état de la connexion est indique dans la barre
d'icones dans le haut de 'ecran du NXT.

Si aucune icone Bluetooth n'est afAchee,

les connexions Bluetooth sont désactivees.

¥
4

<

Les connexions Bluetooth sont activees,
mais votre NXT n'est pas visible pour les
autres appareils Bluetooth.

Les connexions Bluetooth sont activees ef
votre NXT estvisible pour les autres
appareils Bluetooth.

Les connexions Bluetooth sont activees et
votre NXT est connecteé a un appareil Bluetoaoth.

bickialickung
bkl

'

Jdub
=

s

Visibility |Visihilite)
Utilisez I'option Visible [Visible] pour
rendre votre NAT visible ou invisible aux

autres appareils Bluetoath lorsgu'ils
effectuent une recherche Bluetooth.

Passkey |Clé de protection)

La cle de protection fait en sorte que seuls
les appareils Bluetooth que vous approuvez
puissent se connecter a vatre NXT. Lorsgue
vous vous connectez pour la premiere fois a
un appareil Bluetooth a partir de votre NXT,
vous etes invite a entrer la cle de protection.
Entrez la cle prédefnie | 1234 ou creez un
code de votre choix. Les autres appareils
Bluetooth doivent cannaitre votre cle de
profection pour pouvoir confirmer une
connexion a vatre NXT,

T -

dub
-

.

On/OFF |Active/Désactivél

Vous pouvez activer ou désactiver la
fonctionnalite Bluetoath. 5ivous la
desactivez, vous ne pourrez plus envoyer
ou recevoir de donnees via Bluetoath. Pour
economiser les piles, desactivez la fonction
Bluetooth quand vous ne l'utilisez pas.

Remarque : La fonctionnalite Bluetooth est
desactivee par defaut.
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CONNEXION DU NXT A UN AUTRE NXT

© . (F— |

i
- I =
o | “ . ¥
dJEd> - |
/ =
. -3 2 i Ty
Sélectionnez le sous-menu Bluetooth Choisissez I'icdne Search [Rechercher] En Fonction du nombre d'appareils
sur I'ecran du NXT. ahn de rechercher d'autres appareils detectés, une liste s'affche sur I'écran
Bluetooth. Votre NXT recherche tdu NXT aprés quelgues secondes.
automatiquement les périphériques
Bluetooth.
'y
3. (R
| |
L & - e £
| |
I.IIII lf'II I.-III
: ....-f : 2 : =y
Sélectionnez 'appareil auquel vous voulez Seélectionnez la ligne de communication sur laquelle vous voulez placer la
vous connecter. N'oubliez pas que vous connexion |1, £ ou 3]. Vous pouvez connecter votre NXT a trois appareils

pouvez donner un nom unique a chaque NXT — différents en méme temps.
[voir page 21, Attribution d'un nom au NXT].

Sivous vous connectez & un appareil pour la premiére fois, votre
NXT demandera d'entrer une clé de protection. Vous pouvez choisir
d'utiliser 1a clé de protection par défaut [1234) ou créer le code de
votre choix. L'autre appareil Bluetooth doit connaitre votre clé de
protection pour pouvoir confirmer la connexion. En d'autres termes,
les dewx NXT doivent utiliser la méme clé de protection pour pouvair
etablir une connexian.

Sivous voulez connecter votre NXT @ plusieurs appareils Bluetooth,
accédez au sous-menu My Contacts [Mes contacts| afn d'y sélectionner
un contact approuve ou de lancer une nouvelle recherche.




a fois.

Selectionnez I'appareil connecte auguel
vous voulez envoyer le programme

Choisissez Send [Envoyer].
lligne 1, £ ou 3.

Votre NXT envoie le Achier.

a

1

[Mes Achiers] sur I'ecran du NXT, puis
choisissez e programme a envaoyer.

\Vous pouvez aisement envoyer des programmes de votre NXT vers un autre NXT :

Envoi de RAchiers d'un NXT vers un autre NXT

\Yous pouvez connecter trois NXT ou d'autres appareils
Bluetooth a votre NXT en méme temps. Vous ne pouvez

Connexion a plusieurs NXT
foutefois communigquer qu'avec un apparei
Assurez-vous que votre NXT est bien

connecteé a celui augquel vous voulez

envayer le programme [voir page 44,
Connexion du NXT a un autre NXT].
Sélectionnez le sous-menu My Files
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2 LOGICIEL

CONFIGURATION REQUISE

Avant d'installer le logiciel LEGD® MINDSTORMS® NXT,
assurez-vous que votre ordinateur possede |a
configuration minimale suivante

Microsoft Windows

Windows XP Professionnel ou Edition Familiale avec
Service Pack ¢ ou ultérieur

Processeur Intel® Pentium® ou compatible,
minimum 800 MHz

[1,5 GHz ou plus rapide recommanté|
Windows Vista Service Pack 1 ou ultérieur
Processeur Intel® Pentium® ou compatible,
minimum 1 bHz

[1,5 GHz ou plus rapide recommanlé|

Lecteur CO-ROM

L1d Mo de RAM minimum

700 Mo d'espace disponible sur le disque dur
AfRchage XbA [1024x76E|

| part USB disponible

Adaptateur Bluetooth compatible |Facultatif]*

FOWERED BY

/

2

*| Les logiciels Bluetooth compatibles sont Widcomm® Bluetooth for Windows au-dela de laversion 1.4.2.10 5P5 et les piles Bluetooth incluses dans

- Apple Macintosh

o Apple MacOS X v10.4 ouv10.5

 Processeur PowerP(® 53, G4, G5, minimum 600 MHz
« Processeur Intel

 |1,3 GHz ou plus rapide recommandé|

o Lecteur OVD

« 512 Mo de RAM minimum

« 700 Mo d'espace disponible sur le disque dur
« AFAchage XG6A [1024x768]

e 1 port USH disponible

« Adaptateur Bluetooth compatible |Facultatif|*

Microsoft Windows XF avec Service Pack 2 ou Service Pack 3, Windows Vista ou le dernier Service Pack Vista, Apple Mac05 X 10.4 et 10.5
[voir wew MINOSTORMS. caom/bluetoothl.

INSTALLATION DU LOGICIEL

Microsoft Windows
I. Fermez tous les programmes ouverts.
¢. Insérez le LO-ROM dans le lecteur.

|si le LO-ROM ne s'execute pas automatiquement, double-cliquez

sur le Achier exécutable autorun.exe sur le CO-ROM|
3. Suivez les instructions qui s'affAchent a I'écran.
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P LEeE MINDETORMENGT w30 Selectionnez la langue désiree.
= uet, . . . C . ia
Suivez les instructions qui s'affichent a I'écran.
Deutsch
Ernglizh
Francais y
Nederlards
EmindsTorms
| Exit |
i\ 1 Apple Macintosh
\ | Fermez tous les programmes ouverts.
, Insérez le CO-ROM dans le lecteur.
|~
. g

Ouvrez le LO-ROM <« LEGO MINOSTORMS NXT » puis double-cliquez sur Install.
S5electionnez la langue desiree.

Suivez les instructions qui s'affchent a I'ecran.

Au terme de I'installation, cliquez sur Terminer. Vous pouvez a présent utiliser le logiciel
LEGO MINOSTORMS NXT et créer des programmes pour vos inventions robotiques.
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VUTRE PREM'ER PRUGRAMME Ce programme simple va demander au NXT de lire

un Achier audio. Vous apprendrez ainsi a connecter
votre ordinateur au NXT.

Uemarrez le logiciel sur votre PL ou votre Macintosh
en double-cliquant sur I'icone du programme.

MIMDSTORMS
MNxT 2.0

Entrez le nom de votre premier programme
ou cliquez sur OK.

;g [réerun
|_1 NOUVEaU programme

=7 Duvrirun
—a [/ programme récent | E o> |
(3 — | Cliquez sur I'icone du bloc 5on dans
"_.H la palette de programmation.
J i
—
@
| P .
(=]
|—~5|:|r|
|
1%
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Tirez un bloc Son et déposez-le a droite du point de
depart dans I'espace de travail.

i

Telecharger et executy

)

)

4

la technologie NXT).

Accédez au contraleur, dans le coin inférieur droit de

I'espace de travail. Lliguez sur Telecharger et executer
|le houton central] et écoutez ce qui se passe.

EBravo, vous avez fermine votre premier programme !

Allumez le NXT ef connectez le cable LISE a votre
ordinateur et au NXT [voir page 18, Connexion de

\Votre programme est pret a efre telécharge ef execufe.
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2 LOGICIEL

INTERFACE UTILISATEUR DU LOGICIEL

Présentation rapide

. Robo Center

. Mon portail

. Barre d'outils

Espace de travail

Petite fenetre d'aide

[arte de I'espace de travail
Palette de programmation
Fanneau de confguration

Lontraleur
. Fenetre NXT
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Vous avez besoin d'aide ¢

Arnznes e pointear de la sours au-dessus d'un objet pour
afficher une infobulle qul excligue =2 fonction, Four plus
d'irformations, diquaz sur la llen # aids supplérmentairs 3,

alde supplédmantaire
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Fenétre Robo Center
[ette fenetre contient des instructions de montage et de programmation de quatre modeles sympas.

Mon portail
Visitez www.MINDSTORMS.com pour telécharger de nouveaux modeles, programmes, sons et images,
consulter des frucs et astuces, et rejoindre la grande communauté LEGO® MINDSTORMS®,

Barre d'outils
La barre d'outils offre des outils supplementaires permettant I'étalonnage des capteurs, la création

d'images et de sons personnalises pour le NXT ainsi que la creation de Achiers NXT a partager avec
d'autres utilisateurs NAT MINOSTORMS.

Espace de travail
Lette partie de I'ecran est I'endroif ou la programmation s'effectue. Tirez des blocs de programmation
de |a palette de programmation dans I'espace de travail, puis attachez les hlocs au rayon de séquence.

Petite fenétre d'aide
Prodigue des conseils et de 'aide pour la fonction en cours d'utilisation.

Carte de I'espace de travail
Utilisez |a carte de 'espace de fravail pour avoir une vue d'ensemhle de votre programme. Cliguez sur
la carte de I'espace de travail et faites-la glisser sur la partie du programme que vous voulez vair.

Palette de programmation

La palette de programmation confient tout les blocs de programmation que vous emploierez pour créer
vos programmes. Les onglets dans le bas de la palette permettent d'accéder a la palette commune |gui
confient les blocs utilisés le plus souvent|, a la palette compléte [qui contient fous les blocs| et a Ia
palette personnalisée [qui contient les blocs que vous téléchargez ou que vous creez.

Panneau de configuration
Lhague bloc de programmation comporte un panneau de confguration qui permet de le personnaliser en
fonction de I'entrée et de la sortie desirees.

Controleur
Le Contréleur permet de communiquer avec le NXT : transférez des programmes et des Achiers,
demarrez et arrétez des programmes ou modifez les parametres du NXT.

Fenétre NXT
Lette fenetre contextuelle fournit des informations sur la mémoire de votre NXT et les parametres de
communication.
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2 LOGICIEL

ROBO CENTER

o

Jobo Center

41 Yéhicules

* Dénnarrage rapide

T3} naealeinas

20ho Center

Yehicules
* Démarrage rapide

RobolLanceur * Commencez ici!

0K |

r

3 Jide de montage

L}inez-vnuz monter le Robol anceur pour qu'il protége vaotre chambre 7
Yous allez devoir ajouter le capteur d'ultrasons au RobolLanceur,

Comneencer J

Robo Center contient différents modéles de robots gue vous
pouvez construire et programmer comme hon vous semble.

Vous devez tout d'abord sélectionner un modéle de robot
a construire et programmer. Nous vous conseillons de
commencer par le RoboLanceur, qui est une évolution du
modéle de mise en route inclus dans le kit

Suivez les instructions de montage et de programmation
d I'écran, ou tentez de résoudre le deh par vous-meéme.
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< Exermnple de programme

Pouvez-vous programmer le F.obolanceur pour qu'il analvse la pigce et
detecte les objets 7 50 un objet se brouve 3 moins de 40 cm de i, le
RobolLanceur doit Emettre une lumigre d'averkissement, puis tirer si
l'abiet ne s'eloigne pas,

ot

Testez votre robot a 'aide des déhs qui vous sont proposés,

-

v Ll

TElécharger

e’

programmation que vous emploierez pour créer vos
programmes. Lhague blac de programmation détermine
comment votre robot agit ou reagit. En combinant des
blocs en séquence, vous pouvez creer des programmes
qui donneront vie a votre robot,

‘ La palette de programmation contient fous les de

Lorsque vous avez terming la creéation de votre programme,
felechargez-le sur le NXT et executez-le.

N'oubliez pas d'allumer et de cannecter le MXT avant de

telecharger un programme.
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Les palettes de programmation

Pour Faciliter I'utilisation de la palette de programmation,
celle-ci a été divisée en trois sections : la palette
commune |qui contient les blocs utilises le plus
souvent|, la palette compléte [qui contient tous les
hlocs| et la palette personnalisee [qui contient les
hlocs que vous Téléchargez ou que vous creez).

|l sufft d'utiliser les blocs presentés ci-dessous pour reussir les
defs. Les hlocs Lapteur de couleur sont disponibles dans la
palette compléte ; les autres se trouvent dans la palette commune.
Uuand vous serez pret a passer aux autres blocs de programmation,
vous frouverez des informations complémentaires a leur sujet
dans la zone d'aide du logiciel.

ra o
]

=

5:1. 5

Bloc Déplacer

(e bloc contrile les moteurs du robot et
synchro-nise ses mouvements. Ce bloc permet
de forcer votre robot @ avancer ou reculer en

n | ligne droite ou a tourner en suivant une courbe.

Bloc Enregistrer/Lire

Le hloc permet d'enregistrer un mouvement
physigue effectué parvotre robot puis de
reproduire le mouvement enregistreé ailleurs

<| dans le programme,

Bloc Lampe de couleur

Utilisez ce bloc pour allumer la lumiére rouge,
verte ou hleue du capteur de couleur. Par
exemple, vous pouvez allumer la lumiére rouge

= | durobat en quise de signal d'avertissement.

Bloc Capteur de couleur

Ce bloc permet au capteur de couleur d'identifer
des couleurs. Votre robot peut ainsi reagir

r différemment, selon la couleur détectée.

Bloc AFfcher
Le bloc permet d'affcher une image, d'écrire

du texte ou de dessiner une farme sur I'écran
du NXT.

Bloc Attendre

e bloc force le robot & examiner son environnement
afin d'y détecter une condition précise avant de
poursuivre I'exécution du programme. Par exemple,
vous pouvez utiliser le hloc Attendre pour forcer e
robot & attendre une couleur, un toucher ou un délai
précis avant de poursuivre 'execution du programme.

Bloc de houcle

Utilisez ce bloc pour Forcer votre rohot & répeter
cans cesse la méme action. Par exemple, vous pouvez
forcer votre robot a avancer et @ reculer sans arrét
jusgu'a ce que le capteur tactile soit enfonce,

Bloc Commutation

e hloc permet @ votre robot de prendre lui-méme
une décision, par exemple de fourner a gauche
guand il entend un bruit Fort et a droite quand il
entend un bruit plus faible,
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PANNEAU DE CONFIGURATION

Chaque bloc de programmation comporte un panneau de configuration gui
permet de regler ses parametres en fonction des actions désirees. Lorsqu'un
hloc est selectionné dans I'espace de travail, son panneau de configuration
s'affche dans le bas de I'écran.

En modifant les paramétres de chaque panneau de confguration, vous
pouvez modifer le comportement d'un bloc specifque. Par exemple, pour que
votre robot avance plus vite, vous pouvez modifier la propriete Puissance du

panneau de configuration du bloc Deplacer,
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CONTROLEUR

Les cing houtons du confrileur permettent de communiguer

entre l'ordinateur ef le NXT : " _ o
Le houton Télecharger et exécuter la selection

télecharge ef execute une partie du code de
votre programme [p.ex. un hloc ou quelgues-
uns|. Selectionnez les hlocs que vous voulez
tester, puis cliquez sur le houton Telecharger
et exécuter la selection. Vous pourrez ainsi
=l ohserver le comportement de cette séquence
de votre programme sur le NXT sans devoir
télécharger le programme entier.

Le bouton Fenétre NXT permet d'acceder aux
parametres relatifs a la mémoire et au mode
de communication du NXT.

1

11
— |
-
L

|

= = 2
Le bouton Télecharger permet de télecharger =) Le bouton Arreter permet d'arréter un
le programme sur le NXT. Vous pouvez ensuite programme en cours d'execution.
executer le programme a partir du NXT. =

Le houton Télécharger et
executer permet de télécharger
un programme sur le NXT puis
de lancer son execution.
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EDITEUR DE SONS

L'editeur de sons permet d'ajouter des sons personnalises au NXT.

Vous pouvez ajouter des Achiers son stockés survotre ordinateur®, des Achiers libres de droits frouves

sur des sites Weh ainsi que des enregistrements de votre voix et les charger sur le NXT.

fide
Eralonnage des captewrs
Mektre 4 jowr le micropragramme MxT..
iZréer un Fichier comprassé. ..

Assistant dimpoetation et d'exportatlon de b
Commarde a diskarce...

=) r=C= .

El:l.ita:n; de sons...

[ /
[=])(
L'éditeur de sons se frouve dans e

menu <« Outils » du logiciel NXT.
Cliquez dessus pour ['ouvrir.

T
A
]
|
%
|
i
l
il
-
: SREr |
= 1
o e
e
| |
|E il -

\fous pouvez importer un fchier son
existant ou enregistrer un Achier son.

Pour importer un son, cliquez sur
« |[mporter » et choisissez un Achier

dans le répertoire [de votre ordinateur]
ot vous stockez vos Achiers son.

Pour enregistrer un son, vous devez
connecter un microphone a votre
ordinateur.

Lliquez sur le bouton d'enregistrement
et créez un son a 'aide du microphone.
\Vous pouvez enregistrer jusqu'a 10
secondes de son et modifer la longueur
de I'enregistrement ulterieurement.

A Unr Pl | Talidh

— EIE e Jfl

\Vous pouvez egalement rogner |couper]
le Aichier son en déplagant les petits
triangles jusqu’a abtenir la longueur
souhaitee.

Enregistrez vos Achiers son personnels
dans la hibliotheque du logiciel NXT.
\Vous pouvez leur attribuer un fitre
Facile a retenir, par exemple <« Mon
premier son ».,

L'éditeur de son afAche la taille maximale (faille limite du Achier] qui peut étre chargee et stockeée dans la mémaoire du NXT.

Le Achier son va etre repris dans la liste des sons du bloc Son.

Vous pouvez maintenant Faire parler votre robot NXT ou lui faire reproduire n'importe quel son !

*Wous pouvez aussi fTelecharger des Achiers sona partir d'autres sources, par exemple Intermef. Nofez que l'ufilisation de certains Achiers peot neécessiter

I'acquisition d'une licence ou le paiement d'une redevance,
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EDITEUR D’IMAGES

L'editeur d'images permet de creer des images ef de charger ces derniéeres ou des images stockees sur le
NXT pour qu'elles soienf affichées a I'écran du NXT.

Aide ‘ ‘

; Etalonnage des capkeurs
- Mettra 3 jour la microprogramma MAT. .. i p
E Créer un Fichier compressé. ..

s siskant d'mporkation et d'exportation de bl T

_ommande & distance. .. = e

Editeur dimage. .. ) n

¢ / /

(=)

J A : A -
L'editeur d'images se frouve dans le Pour importer une image personnelle Jans I'editeur d'images, vous pouvez
menu <« Outils » du logiciel NXT. dans I'editeur d'images, cliquez sur modifier I'image pour qu'elle soif

« |[mporter » et choisissez une image adaptee a I'affichage du NXT, dont la
dans le répertoire ot vous stockez resolution est de 100 x b4 pixels.
vos images [le reperfoire d'images Vous pouvez egalement modifer |a
par défaut est celui du logiciel). resolution de I'image d'origine en

deplacant la glissiére.

Vous pouvez recadrer I'image et

definir le niveau de defail affiche \ous pouvez aussi creer votre image et

a I'ecran du NXT. ajouter du texte en utilisant les outils
de dessin. Lorsque I'image importee a
eté adaptée ou que vous avez Crée une
Image personnalisée, vous pouvez
I'enreqistrer dans |a hibliotheque
d'images du logiciel NXT.

Vous pouvez maintenant acceder a votre image, I'ajouter au programme ef la charger sur le NXT.

Faites lp test !
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COMMANDE A DISTANCE

La commande a distance permet de contraler directement le robot !

L fide

Etalornage des capteurs

Mettre & jour le microprogramme NxT. ..
reer un fichier compresse. ..

Assiskant d'imporkabion et d'exportation de

= P

éléitELl’ d'i‘nage. s
Edtewr de sons...

' (JI
[51l

-

La commande a distance se frouve dans
le menu <« Outils » du logiciel NXT.
Cliquez dessus pour ['ouvrir.

Pour prendre le controle du robot,
votre PL et le robot doivent etre
inferconnectes. 5i une connexion est
deja active, la fenetre va s'affcher avec
le nom du NXT connecte. Vous pouvez

modifer le NXT actif sans devoir fermer
la commande a distance.

Siaucune connexion n'est active, le message « Aucun NXT connecte » s'affiche.
Vous devez alors choisir le NXT qu'il faut confroler.

Vous avez maintenant le confrole direct du rohot et pouvez I'emmener faire un tour.

Appuyez sur les fouches flechees du
clavier ou utilisez la souris pour diriger
le robot dans le sens de la fleche. La
barre d'espacement active un mateur
d'action du robot afin que vous puissiez
effectuer des deplacements et des
actions simultanément,
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BLOC DE TEST

Vous pouvez tester tous vos modeles sur cette hloc de fest.

Il START |

BmndETor-me

TEST PAD B 8547

—_—

Point de depart sur le bloc.
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DEPANNAGE

i ‘ Réinitialisation du NXT

Sil'icone d'execution cesse de tourner, c'est que votre NXT s'est blogue.
Vous devez le réinitialiser. Procédez comme suit pour réinitialiser votre NXT :

1. Vérifiez que le NXT est active.

¢. Appuyez sur le bouton de réinitialisation qui se frouve
au dos du NXT, dans le trou LEGO® Technic situé dans le
coin supérieur gauche. Vous pouvez par exemple utiliser

un frombone déplié pour appuyer sur ce houton.
Remarque : sivous laissez le bouton de réinitialisation

enfonce pendant plus de 4 secondes, vous devrez mettre
a jour le microprogramme |voir ci-tessous|.

Mise a jour du microprogramme du NXT a partir de votre ordinateur
Accédez a Outils = Mettre a jour le microprogramme NXT,

NDSTORMS NXT

‘ 1. Vérifez que le NXT est activé et que la batterie
Tt Zide

est chargee.
Remarque: sivous venez de réinitialiser le NXT

] E Etalonmage des capreurs ARk . : 2 P
| R \voir ci-dessus|, rien ne s'affiche a 'écran.
i[ Créer un fichier compresse. .. i Un declicindique s'il est allumé ou éfeint.
| Assistant dimpartation et d'exportation de blocs.,, (. Assurez-vous que votre NXT et I'ardinateur sont
Lommande a distance.., hien connectés a |'aide du cable USB.
Editeur d'image. .. 3 Accéd Outils de |3t | |
B o S . Accedez au menu Dutils de la barre de menus du

9 logiciel, puis choisissez Mettre a jour le

| microprogramme NXT.

4. Choisissez le microprogramme fourni avec le
logiciel NXT ou un microprogramme plus récent

v
f felecharge sur le site Weh LEGO,
[=l | 5. Lliguez sur Télecharger,

~ b. La mise a jour est terminée lorsgue les trois

barres de progression sont vertes.
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E Metbee a jour le microprogramme NSl

X

Dernmier telechargs LESC: MIMDS TS RMS MAT Firesars w105
i Iriz== A jour =n igne ; [% | '."u'ﬁu' !
a Fichierz d= micmprogramme disponibles ;

P LG MIMDETORME bl Fimwars V128 i -

)

Fegardar dans (CAmgram FlledtEGD Sothaan| BG0
MIMNCETCRA S MET angiralF emiwars

I
-

IFivpragramne i
Avanianiant

Rechemche du HYT Préparatinn du MeT

Telechsrger

| Parpunr |
| T%t-:ﬁ-:rger’ I

[ Femer |

Vous trouverez d'autres informations de depannage a I'adresse

Wi, MINOSTORMS.com/support.

The LEGO Group déclare que 'appareil LEGD MINOSTORMS® NXT (B547)
est conforme aux exigences essentielles ef aux aufres dispositions perfinentes de la directive 1999/5/CE.
Dans des conditions propices a I'électricité statique, il se peut que I'unité se mette en mode veille,

L'utilicateur devra peut-étre réinitialiser I'unité,
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Selectionnez le microprogramme a mettre a jour.

Lliquez sur Telecharger. Remargue : La fenétre
Assistant Nouveau matériel defecte de Windows
s'affche lors de la premiére mise a jour du
microprogramme. Avant de continuer, exécutez
I'assistant en suivant les instructions qui
s'affAchent a I'ecran.
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EN

DE

ML

2

EL

PL

HU

L

LV

LT

Protact the anvironment by not diasposing of this product with your household
waste {2002/56/EC). Chack with your local authority for recycling advice and
faclitdea

Schilzen Sle die Umwelt und antsorgen Sle dieses Produkt nicht mit Ihrem
Hausmdll {2002/8&EC). Informationen zu Recycling-Mbglichkedten erhaltan
Sle bel dan drdichen Behdrden.

Protégez Farnwironnement : ne |etez paa ca prodult avec vos autres déchets
ménagers (Directive suropéenne 2002/96/EC). Contactez les autorités
lecales pour obtanir dea Informationa sur e recyclage et connaltre les
points de collacte.

Proteggl fambilantel Non smahine queato prodotto con | riflutl domesticl
{(2002/86/EC). Per consulanza aul riciclaggio dal Afiud e le stnutture di
riciclaggio, rivolgerel alle proprie autorita locall

Bescharm het milleu: gool dit product nlet samen met het andere hulevull
weg (2002/95/EC). Raadpleag de plaasteellka Instantles voor locatiea van
milleuatationa an advies cver hergebrulk.

Protela el medic amblante no deshacléndose de este producto junto con
sus residucs domdeticos (2002/96/EC). Solicita a au autoridad local
conssjos & Informacidn sobre Instalacionase de reciciado.

Basiyt miljeat] Smid Ikike detta produkt ud sammean med husholdningeaffaldet
{2002/96/EF). FA vejledning om ganbrug og genbrugsstationar hos din

kommune.

Tama tuote on havitettava ymparstineuojalun vuokal aslanmukalsest
talousjattelstd arllaan (2002/56/EC). Tietoja kieratyaplatelden sljainniata saa
kunnan tal kaupungin takniseat virastoata

Skydda miijdn genom att Inte kasta denna produkt bland ditt hushallsavfall
(2002/96/EC). Kontakta din kommun f&r frégor om Svervinning och miljBatationer.

Proteja o ambienta nBo aeliminando eate produte com o sau [ko doméstico
(2002/88/CE). Conauhe aa autoridades locals para Informagao sobra
reciclagam e alstemas da recolha

MpooTarédae o nepidiiov. Mnv metdre auvrd 1o npoTdy podl ue Ta
gwvnSwopuéva owcaxd anopplppara (2002/968/EC). EnuwovaviioTe pg Tig
TOMIKED apydc oxeTIKG pe cupfouiéc Kal EykaTaoTdoele avakiKkAmone.
Aby chronl¢ srodowisko naturaine, nie nalezy wyrzucad tego produktu
wraz z odpadkaml z gospodarstwa domowego (2002/98MWE). W celu
uzyakanla wskazdwak dotyczgcych recykdingu oraz adresdw zakiaddw
nalazy skontaktowaé sle 2 lokalnym urzedem

Nevyhazujte tento produkt do domédciho odpadu, chrafte Bvotni proatfedl
(2002/86/EC). Z|istdte sl prosim u mismich Ufadi moZnost recyldece a
destupna zalfzenl.

Nevyhadzujte tento produkt do doméceho odpadu, chrédfite Hvwomé
prostredia (2002/96/EC). Zatite &l proasim na miestnych dradoch moZnoat
recykldcle a doatupré zarladania.

Kirnyezetdt dvia, ha ettSl a terméladl nem a hdztartds! hulladéklal egytt

véllk meg (2002/86/EC). ErdeldSd)ék a lakdhelyshez kdzel asd hatdadgndl
az Ujrahasmmnositda mddldral de lehatBedoelrl.

Zaditthe okoljel Okolle varujte tako, da tega Izdallka ne zavr¥ete skupa]

z gospodingskiml odpadki (v skladu z direktivo 2002/96/ES). Pr krajevni
upravi praverita, kakdne modnestl In katerl obrat za recikdiran|e obatajajo
v vadl okolicl.

Lal saudz&tu vidl, nezmetiat o Izeridijumu kopd ar sadzives atiritumiem
(2002/98/EC). VEraletlea vietd|Bs varas loaticdds, lal noakaldrotu, kur un ki
tas nododama paratrBdel

Keakkonda saate kaltata nll, et ol kdrvalda sada toodet kooa
clmejismmatega {2002/98/E0). Nduandeld toote taaskasutusse vitmiee |a
ombenddtiamiapunkide kohta saate asjaomaselt kohallkult asuteselt

Saugoldte aplinig — nemeskite Elo produkto kartu su bultinémis atleloomis
{2002/968/E8). Atallvalkite | savo vietos valdHos rekomendac]|as dal

pakartotinic panauda|imo Ir eglygas.
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Quick Build
Schnellbaumodelle
Construction rapide
Costruzione rapida
snel bouwen
Construccion rapida
Byg hurtigt

MNopeaan rakentamiseen
Bygg snablt
Construcao Rapida
rpfiyopeg Karaoreués
Kiserletezdknek

Experienced Build
Kénnermodelle
Construction normale
Costruzicne esperta
Bouwen voor gevorderden
Construccion experta

Byg videre

Kokeneelle rakentajalle
Bygg mer

Construcao para Experimentados
Enfétiec Kataorzuén
Haladaknak

EmindsTaorms

BLUETOOTH est une marque commerciale de Bluetooth S1G, Inc. et coneédée en licence au broupe LEGO,

Advanced Build
Frofimodelle
Construction avancee
Costruzione avanzata
Geavanceerd bouwen
Construccion avanzada

Byg avanceret
Taitavalle rakentajalle
Bygg avancerat
Construcao Avancada
EEeAlyuéves KaTaokeuds
Frofiknak

LEGD, ie logo LEGO et HIMOSTORHS sont des margues commerciales du broupe LEGO.
£12009 The LEGO Group. 45896 50-FR/CAH
Les autres noms de produits et de sociétés Aourant dans le présent document sont des margues ommerd ales ou déposées appartenant & leurs propriétaires respectifs.
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